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Notre cerveau émet
des ondes,
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regarde la télévision
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Particulierement jeux
comme MINECRAFT, candy crush
Clash royals.,

Lenfant retient
les liens plutdt
que le contenu

il développe sa mémoire
superficielle et non son
intelligence linéaire
(qui retient info en
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Jeux vidéos
Les images sont S
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